	Manual produzido para 
oficina de Circuit Bending.
[image: image1.emf]
[image: image2.png]


[image: image3.jpg]


[image: image4.jpg]



	Pequeno manual de

CIRCUIT BENDING
[image: image5.jpg]


[image: image6.jpg]


[image: image7.jpg]


[image: image8.jpg]


Modificando brinquedos eletrônicos sonoros



	INTRODUÇÃO

Circuit Bending é a personalização criativa dos circuitos em dispositivos eletrônicos, tais como brinquedos para crianças, efeitos de guitarra com bateria, e pequenos sintetizadores digitais, para criar novos instrumentos musicais ou visuais e geradores de som. 

Enfatizando a espontaneidade e a aleatoriedade, as técnicas de circuit bending têm sido comumente associadas à música de ruído, apesar de muitos músicos contemporâneos mais convencionais e grupos musicais já terem feito experimentos com Circuit bending. Geralmente envolve a desmontagem da máquina e adicionando componentes, como switches (chaves) e potenciômetros, que alteram o circuito original.

Texto da Wikipédia traduzido pelo Google tradutor e adaptado.
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“Se você aporender a soldar e conseguir fazer um furro para encaixar uma chave, você é capaz de fazer circuit bending.”
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Reed Ghazala – o “pai” do circuit bending.
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	OBSERVAÇÕES
#1 – Não tenha medo.
#2 – Não desmonte nada que seja ligado à rede elétrica !!

#3 – É mais fácil desmontar do que re-montar algo. O objeto pode nunca mais funcionar normalmente ou parar de funcionar. Considere o custo de reposição antes de abrir.
#4 – Tome notas do processo enquanto está fazendo, não depois.

#5 – Evite conectar a bateria ao contrário.
#6 – Várias modificações são como borboletas: belas, mas vivem pouco.

#7 – Em geral, tente evitar curto-circuitos.

#8 – Não beba e solde

#9 – Se o brinquedo travar, retire a beteria e coloque-a novamente

#10 – Comece de forma simples; confirme se o circuito funciona a cada nova adição.

Regras retiradas do livro Handmade Electronic Music de Nicolas Collins. Ed. Routledge.
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Ilustrações retiradas do google imagens e do livro Handmade Electronic Music de Nicolas Collins
    *  Mais informações acesse:

    gambiologia.net

    lucasmafra.com 
    vivolab.com.br

	MATERIAIS BÁSICOS
Alicate de corte – Chave de fenda fina – Chave Phillips fina – Suporte para ferro de solda – Terceira mão com lupa – Fios variados – Resistores variados – Potenciômetros variados – Chaves on/off –  LED´s variados – Furadeira – Estilete – Multímetro – Fita Isolante – Cola quente.

Ferro de solda 30W – Solda de boa qualidade –  Sugador de solda – Pinça – Amplificador ou aparelho de som com entrada auxiliar – Tesoura – sucatas eletrônicas variadas.

MODIFICAÇÕES

#1- Abra o brinquedo usando as chaves de fenda ou Phillips. # 2- Toque na placa de circuito enquanto aciona o brinquedo e observe se houve alguma distorção no som. Experimente molhar a ponta do dedo e encostar no circuito. OBS: Faça isso apenas brinquedos de pilha ou bateria!!!! #3- Se o som distorcer ou acelerar ao fazer isso, você achou o ponto do “clock”. Geralmente é um resistor que controla a frequência  (o pitch)  ou velocidade do som brinquedo. #4- Nem  todos brinquedos possuem um resistor de clock que influi no som. Escolha um brinquedo não muito pequeno, que tenha vários sons e alto falante embutido.  Cuidado ele pode estragar, considere isso antes de abrir e modificar.

	#5- Os brinquedos que não tem resistor de clock, este geralmente está embutido dentro do chip que parece um pingo de plástico preto. Use a técnica do dimmer *. #6- Modificando o clock: Meça o resistor do clock. Desolde-o. Guarde-o. Verifique se funciona sem. Solde dois fios no lugar dele. Usando duas garras de jacaré, teste outros resistores. Ligue um potenciômetro no lugar do resistor. Gire o pot e verifique os sons obtidos. O brinquedo poderá travar, neste caso retire a bateria e coloque-a novamente. Veja na próxima página  as figuras ilustrando 3 modos de ligar o potenciômetro e como ligar com fio e garras jacaré.#7 – Instalando uma saída de som: Solde dois fios extra saindo dos pólos do alto falante e solde-os no Jack fêmea P10, que é o padrão de guitarra e instrumentos elétricos, ilustrado na próxima pag.Conecte a um amplificador para testar. Caso a saída ao funcione, inverta os fios.

#8- LED´S: ligue diretamente no alto falante, testando a posição de melhor rendimento, podendo puxar direto da alimentação, com resistor se necessário.#9 Acabamento: Faça furos para abrigar as novas peças, exagere nos fios a mostra, cole adesivos, agregue um pouco da sua personalidade no objeto. Durex, fita isolante, fios, cola quente, super cola, araldite, durepóxi, arame, parafusos, vale tudo para prender, amarrar, fixar e transformar o seu brinquedo. Use sua imaginação e criatividade !!
Feliz Circuit Bending!!
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